
LET’S MAKE A GAME

PlayerUnknown’s Battlegrounds.



VERSIONHALLINTA



ONGELMA



ONGELMA

• Kaikki tiedostot joka paketissa -> koko kasvaa

• Miten tiedät mikä on muuttunut?

• Ketä on muuttanut? Koska on muutettu?

• Vaikea jakaa isolle kehittäjämäärälle



ENTER GIT



GIT

• Hajautettu versionhallintajärjestelmä

• Alunperin Linus Torvaldsin kehittämä Linux-ytimen kehitystä varten



GIT

• Mahdollistaa suurienkin kehittäjämäärien saman koodin käsittelyn

• Ei manuaalisia tiedostojen siirtoja



GIT

• Projektitasolla mahdollistaa kaikkien työskentelyn samalla koodilla

• Mahdollisuus palata vanhaan versioon



SANASTOA
• Repository

• Commit

• Clone

• Fork

• Push

• Pull



KÄYTTÖTAPAUS 1

• Tee koodia

• “Jäädytä” koodi ajanhetkeen (commit)

• Lähetä koodi turvaan maailmalle (push)
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KÄYTTÖTAPAUS 2
• Kloonaa repository omalle koneelle

• Koodaa

• Commitoi muutoksesi

• Tarkista mahdolliset muutokset reposta (pull)

• Puske yhdistetyt muutokset, jos oikeus siihen (push)



KÄYTTÖTAPAUS 3
• Forkkaa jonkun muun repository

• Kloonaa repo koneellesi

• Koodaa

• Commit

• Tarkista muutokset alkuperäisestä reposta (pull)

• Puske muutoksesi omaan repoosi (push)

• Ehdota omia muutoksiasi alkuperäiseen repoon (pull request / merge request)



GIT INIT

• git init

• Alustaa hakemiston käyttämään gittiä



GIT ADD

• git add <tiedoston_nimi> 

• Lisää tiedoston versionhallintaan tai kertoo gitille tiedoston sisältävän 
muutoksia, jotka halutaan ottaa talteen



GIT COMMIT

• git commit 

• Lukitsee koodin tiettyyn ajanhetkeen jonka päälle voidaan jatkaa 
kehitystä ja tarvittaessa palata



GIT PUSH

• git push

• Siirtää commitoidut muutokset ulkoiseen järjestelmään (remoteen)



DEMO 1
Repo GitHubiin, kloonaus ja initial commit



DEMO 2
Kirjoitusoikeuden antaminen GitHubissa



RESURSSEJA

• https://try.github.io/


